FILMHANDLEDNING

Hitta Nemo

Hitta Nemo &r en animerad film for savél stora
som sma om en clownfisk som separeras fran sin
pappa. En klassisk berattelse om att vaxa upp, ta
ansvar och om modet att vaga slappa taget.

Rekommenderad fran dk 1

EN FILMHANDLEDNING AV
MIKAEL KOWALSKI

Handling

Tva clownfiskar inspekterar sitt nya hem i ett korallrev. De skall
precis bli féraldrar till 400 nya clownfiskar. Allt &r fint och lyck-
ligt tills en rovfisk kommer och attackerar dem. Mamman och
alla utom ett litet &gg dor. Det lilla dgget far namnet Nemo.
Beréttelsen hoppar fram i tiden. Nemo har blivit ett barn och
skall till skolan for férsta gdngen. Pappan Marvin &r véldigt
rédd for vad som kan hdnda Nemo i det stora havet och ser
helst att Nemo inte gér i skolan. De simmar ivég till Nemos
forsta skoldag dér han far simma med herr Rocka och sina
klasskompisar till Branten, vid revets slut. Nemo och tre av

hans kompisar smiter frén lektionen och fér se en bét. Marvin
som foljt efter Nemo, borjar grala vilket leder till att Nemo sim-
mar ut pa oppet hav for att vidrora bten som protest mot pap-
pan. Nemo blir tillfingatagen av en dykare som tar med Nemo
pé baten och de &ker iviag. Marvin férsoker att hinna ifatt baten
men hinner inte. D4 han ber om hjélp stéter han pa den blé fis-
ken Doris (en Regal Blue Tang) som erbjuder sig att hjalpa
honom hitta baten. Doris har daligt nirminne och glémmer
ibland bort vad de letar efter. P4 sin jakt efter baten tréffar de
hajen Bruce som tar med dem p4 ett "party”. P4 partyt moter
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de tvé andra hajar som bor i ett gammalt minf&lt. De blir delak-
tiga i ett mote for goda hajar som inte &ter fisk, likt ett mote for
anonyma alkoholister. Marvin upptécker en dykarmask som
dykarna tappat. I ett brak om masken mellan Doris och Marvin,
borjar Doris bloda vilket far Bruce hungrig pé fisk. En jakt f6l-
jer som avslutas med att alla minorna sprangs.

Vi forflyttas till ett akvarium pé en tandldkarmottagning i
Sydney. Nemo moter sina nya vanner, tuffingen Gill, som ocksa
kommer frén havet, sjostjarnan Stella, den eldige blasfisken
Blés, Bubbel som é&r galen i bubblor, Gurgel, den franska rikan
Jacques och Rut (& Ann - Ruts inbillade tvillingsyster). Nemo
fér dven reda pa att han skall ges bort till den hemska "fiskdo-
daren” Darla.

Marvin och Doris som 6verlevt minexplosionerna tappar ner
masken i havsdjupet och foljer efter ner i kompakt moérker. Vil
dér ser de ett ljus som det visar sig tillhora en djuphavsmarulk
(latin: melanocetus johnsoni). Den jagar Marvin samtidigt som
Doris laser pa dykarmasken var Nemo finns, han finns i Sydney
hos en P. Sherman. Med rena turen undkommer de djuphavs-
marulken.

Tillbaka i akvariet presenteras Nemo for de andra fiskarna.
Han far smeknamnet Hajmat. Gill presenterar sedan en plan pa
hur de alla skall ta sig ut frn akvariet ner i havet och hur
Nemo skall hjédlpa dem genomfdra planen.

Marvin bérjar bli trétt pa Doris och vill skiljas frdn henne.
De far dock hjélp av ett fiskstim som forklarar for dem hur de
tar sig till Sydney. De lyssnar dock inte pa instruktionerna vil-
ket leder dem in i ett manetfélt. Marvin lyckas néstan ta sig ige-
nom trots stora svarigheter men méste atervanda till manetfil-
tet for att radda Doris. De lyckas bada ta sig ut men har blivit
svart branda av maneterna.

I akvariet sitter de igdng planen som skall f& ut fiskarna ur
akvariet. Nemo skall gora s att hela akvariet blir smutsigt men
misslyckas och ar pd kuppen nira att krossas av rengoringsflik-
ten. Under tiden hamnar Marvin och Doris med en massa sur-
fande hippieskoldpaddor p& Ostra Australiensiska Strémmen
(OAS). Marvin blir en hjilte bland skéldpaddorna fér att ha
klarat maneterna. Han beréttar om Nemo och beréttelsen
sprids 6ver hela oceanen. Pelikanen Nigel, som &r kompis med
akvariefiskarna, berattar for Nemo att hans pappa forsoker
finna honom. Nemo beslutar sig da for att pa egen hand sitta
Gills plan i verket och denna gang lyckas han. Effekten av Gills
plan blir att hela akvariet blir smutsigt. Efter att ha hoppat av
OAS hamnar Doris och Marvin i magen pa en val. I valen dr
Marvin redo att ge upp hoppet men det visar sig att Doris pra-
tar val och som effekt av detta blir de utsprutade i Sydneys
hamn. I akvariet visar det sig att planen misslyckades och att
Nemo blir fangad i en plastpése for att ges till Darla. I hamnen
férsoker Doris och Marvin att finna baten som tog Nemo men
blir istéllet uppslukade av en pelikan. Pelikanen Nigel far syn
pa dem och den andra pelikanen som néstan at upp dem. Han
lyckas rddda dem frén bade pelikanen och fiskmasar till tandla-
karkliniken dar Nemo finns. Nar de vél anlander till kliniken
latsas Nemo att han dr dod och ar darfor pa vég att slangas i
soporna. Nigel, Doris och Marvin forhindrar detta. Gill hjdlper
sedan Nemo att fly genom spottkoppen pa mottagningen.
Nemo blir nedspolad i avloppssystemet och kommer ned i
havet. Marvin tror dock att Nemo &r dod och tror inte att det
finns nagot hopp kvar. Marvin bestdmmer sig for att limna
Doris som dock inte vill bli ldmnad ensam. Nemo moter Doris

och de forsoker finna Marvin. De finner Marvin men Doris
hamnar i ett fisknit med ett stort antal havsaborrar. Genom en
teknik Nemo lart sig i akvariet far han alla fiskarna att simma
tillsammans nedat. Linan till nétet héller inte och fiskarna och
Doris blir fria. Nemo skadas men de lyckas dndéa atervinda.

Tillbaka i revet har saker forédndrats. Marvin vill att Nemo
skall till skolan och é&r inte ldngre rddd for vad Nemo gor. Doris
har ocksé foljt med, likasa en liten skoldpadda som utbytesstu-
dent. I akvariet lyckas fiskarna ta sig ut i vattnet i plastpasar
fyllda med vatten.

Dramaturgi, karaktirsanalys och eget skapande

Dramaturgi och karaktérsanalys kan vara svart och abstrakt
inte minst for mindre barn. Har foljer en 6vning som hjélper er
pa traven att analysera filmens berittelsestruktur, dramaturgi
och samtidigt kunna gora en karaktirsanalys. Denna 6vning
fungerar lika bra pa andra filmer och savél fér yngre som &ldre
barn.
* Be alla eleverna i klassen att rita/teckna en bild ur filmen. Be
dem att beskriva vilken scen de har illustrerat och varfoér. Gor
sedan en tidslinje med de bilder eleverna har gjort. Ta fram bil-
derna och diskutera med eleverna var bilderna hér hemma, i
boérjan, mitten eller i slutet. Diskutera allt eftersom ni bygger
upp tidslinjen varf6ér scenerna kommer i den ordning de kom-
mer. Skulle de kunna komma tidigare eller senare? Varfor —
varfor inte? Vad &r det som gor att sekvenserna i filmen kom-
mer dér de gor? Beror de pd dramaturgin eller karaktirsut-
vecklingen, eller hor dessa bdda samman?

Nar ni har en lang tidslinje 6ver hela filmen kan ni borja
analysera filmens konflikter, dramaturgi, akter och karaktérer.

1. Borja med karaktdrerna. Vilka karaktérer finns i filmen? Vil-
ken funktion har de dvs. varfor finns de med i berattelsen? Vem
ar berittelsens huvudkaraktir? Nemo eller Marvin? Ar de bdda
huvudkaraktérer? Vilka mal har karaktirerna i filmen? Vem
hjélper dem att uppfylla dessa mél? Vilka hjalpare finns och pé
vilket sétt hjédlper de? Hajarna, Doris, Akvariefiskarna, Pelika-
nen Nigel, skoldpaddorna - vilka funktioner har de? Fundera
ocksa pé vilka motkrafter som finns — kan de vara de samma
som hjélparna? Hur motverkar dessa, att vara huvudkaraktérer
uppnar sina mal? Vilka problem, hinder och konflikter méter
huvudkaraktérerna pé vidgen mot filmens slut?

2. Filmens konflikter. Har ni redan definierat karaktirerna &r ni
redan inne pé analysen av filmens konflikt. Vilka konflikter
finns? Ar de alla lika viktiga? Finns det en huvudkonflikt? Kan
ni med en sats, ordsprak sammanfatta vad filmen vill siga?
Kan ni utifrdn detta ordsprék fundera péa vilken konflikt i fil-
men som tydligast belyser filmens premiss? Vad dr det som
motiverar karaktarerna att agera som de gor? Finns det scener
som &r speciellt viktiga for filmens konflikt? Diskutera dessa
utifrdn den tidslinje och de teckningar ni har. Vilka scener ar
det som kommer upp? Var och nir sker de? Scener som kan
vara intressanta att diskutera i Hitta Nemo: Mamman dor,
Nemo blir tillfingatagen, Hajarna, Manetstimmet, Forsta dagen
i akvariet, Darla kommer for att hAmta Nemo, rdddningsaktio-
nen i Sydney och slutet nar de kommit hem.

3. Har ni filmens konflikter och karaktdrer kommer det att gé
som en dans att analysera filmens dramaturgi. Hur &r filmen
uppbyggd dramaturgiskt? Ta tidslinjen till hjalp — finns det ett
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anslag, presentation av karaktarer, fordjupning av konflikten,
upptrappning/gestaltning av konflikten, 16sning av konflikten
samt en avtoning? Vilka scener pa tidslinjen passar vart i fil-
mens dramaturgi? Diskutera viktiga scener med eleverna — var
och nir kommer de? Vilka funktioner har de?

4. Nér ni har punkterna ovan s lar det vara enkelt att analy-
sera filmens akter — borjan, mitt och slut. Dela in tidslinjen i
fjardedelar utefter antal illustrationer. Stimmer uppdelningen
med filmens struktur, eller har vissa delar fatt mer illustratio-
ner dn andra? Diskutera hur eleverna uppfattar filmens borjan
(forsta fjardedelen) Mitt (mellan andra och tredje fjardedelen)
samt slut (sista fjairdedelen). Tidsmaéssigt i filmen kommer akt-
bytena/ vindpunkterna efter en fjairdedel d& Nemo kommer till
akvariet, i mitten dér Gills plan misslyckas och med en fjarde-
del kvar da Nemo hamnar i plastpasen. Varfor dr dessa sekven-
ser viktiga? Ar de ngra som valt att illustrera dessa sekvenser?
Var hamnade de pa er tidslinje? Eller har klassen valt att
genom sina illustrationer ldgga fokus pa andra delar av filmens
handling &n den rent dramaturgiska?

Anvind er sedan av dessa analyser for fortsatta diskussioner
kring innehallet och filmen stil och form.

Olika skolor — hur man lar sig saker

Hitta Nemo visar upp flera exempel pé sitt att inforskaffa kun-
skap, man skulle kunna prata om olika sorters pedagogik, olika
sorters skolor. Dessa representeras av Pappan, Herr Rocka och
Gill.

Pappan Marvin vill inte att Nemo skall ga i skolan. Detta kan
tyckas vara en valdigt konstig héllning av en fordlder men inte
om man reflekterar 6ver pappans erfarenheter. Han &r radd for
skolan eftersom han &r ridd om Nemo. Han tror att sa fort han
tappar overblicken och kontrollen 6ver Nemo kommer ndgot
hemskt att hdnda. Fér Marvin gar sdkerheten for sin son, fore
skolplikt, social gemenskap och att lira sig genom sina misstag.
Han tycker att de kunskaper som sonen far av honom récker

for att sonen skall klara sig i deras familj i sin narmilj6. Det
enda som han vill att Nemo skall komma ihdg om havet ar att
det ar farligt. Pappans synsatt ingjuter radsla hos Nemo som
trots allt &r ett barn som likt alla barn tdrstar efter kunskap och
att fa upptécka sjélv. Pappans synsitt pa kunskap skulle kunna
liknas vid de slutna samhéllen dér man l&r sig att tycka lika-
dant och att lyssna pa frimst manliga auktoriteter.

Faderns syn pa undervisning kontrasteras mot Herr Rocka.
Herr Rocka &r skolldrare och vetenskapsman, han l&r ut genom
upprepning och elevernas egna iakttagelser. Hans pedagogik
gér ut pa lust till larande och hans metodik &r séng. Man l4r sig
utifrdn de man moter vilket syns bland annat da de traffar pa
stromalatic cyanobakterien vid revets slut.

Aven herr Rockas pedagogik har svagheter sdsom alla skolor.
Har man stora klasser som Herr Rocka kan man aldrig ldra ut
och ha lika mycket koll pa alla elever. Nemo och hans tre vin-
ner bestimmer sig for att utforska pa egen hand utan hjilp av
lararen. De vill sjdlva lara sig men problemet &r att de inte all-
tid har kunskaparna. Deras referensram &r besserwissern
Sandy Plankton som kan saker men inte tillrackligt bra, vilket
skapar problem da de inte inser att en bét kan vara en fara for
fiskar. I kontrast till Nemos pappa finns ytterligare ett problem.
Nemos pappa kanner Nemo béttre dn lararen och nér de kom-
mer till diskussioner om Nemo och som inte &r vetenskapliga s
kommer Herr Rocka tillkorta. Skolan kan inte ldra ut allt och
Herr Rocka lar ut enligt 1aroplanen men inte annan livskun-
skap — den far man skaffa sig pa egen hand.

Gill representerar en tredje typ av undervisning. Nemo
maste sjalv uppleva och gora saker, man skall l4ra sig av sina
misstag. Nar Nemo fastnar tvingar Gill honom att sjalv ta sig
loss, viket kan ses som en kontrast till en liknande scen med
Marvin i bérjan av filmen. For att bli en del av gemenskapen i
akvariet maste Nemo préva sitt mod genom att simma genom
bubblorna. En enkel 6vning men som kréver mod, ett test for
att se om Nemo dr modig nog att utféra Gills flyktplan. Nemo
finner hos Gill en mentor som lar honom att tro pa sig sjalv.
Aven denna skola har sina brister fér visst kan man lira sig
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mycket genom att uppleva saker sjalv men inte allt. Det &r ju en
del av larandet att man inte alltid vet vad man skall ha det till
men ibland kan det vara ovérderligt. Nemos ldrdom om att
tynga ner ett nit hjalper inte honom i akvariet men blir ovér-
derligt for Doris pé det 6ppna havet.

* Diskutera hur man lar sig saker i och av filmen? Vem é&r det
som lér sig och hur? Vilken kunskap ar viktig att ha — i skolan, i
livet, ar det samma kunskap? Vad vill vi lara oss och vad féar vi
léra oss och vem bestdmmer det?

For djur ar det en viktig egenskap att kdnna igen fara. Marvin
dr radd for allt och ser faror Gverallt i kontrast mot Doris som
oftast inte kdnner igen fara. De har olika livssyn. Hos Marvin ar
vattnet (i valen) halvtomt och hos Doris halvfullt. Det handlar i
grund och botten om tillit till andra. Marvin har lovat sin son
att inget skall handa honom vilket Doris tycker dr dumt fér d&
skulle ju inget hdnda honom, det skulle ju inte vara ndgot kul
for Nemo. Marvins lardom av hdndelserna i filmen &r faktiskt
att lita pa andra och inte minst pa sin son och pé s& sétt sig
sjélv.

* Diskutera vilka man litar p4, vilka ar ens forebilder? Varfor, pa
vilka grunder véljer man sina forebilder? Vad &r en bra forebild
i filmen? I verkliga livet?

En ny papparoll

Hitta Nemo dr &nnu en av manga framgangsrika animerade fil-
mer dir mén tar hand om barn. Amerikansk animerad film —
inte minst Disney — har kritiserats for att de alltfor mycket
cementerar konsroller och heterosexuella normer. Nufortiden
kommer allt fler populéra filmer med mén som vardnadstagare
— filmer som Ice Age, Monsters Inc och Bjérnbréder. Filmer byg-
ger pa den verklighet vi lever i och de fragor som ber6r oss hér
och nu. Aven om man tycker att animerade filmer borde visa
upp fler annorlunda férebilder aterstar problemet med hur
verklighetsfranskild kan man vara utan att tappa publik? I fil-
merna ovan och Hitta Nemo ar anledningen till att mdnnen tar
hand om barnet att mamman saknas. Man kan fréga sig hur
familjesituationen skulle sett ut om mammorna hade funnits
kvar - vilka roller hade man tagit pé sig? De viktiga karakt&-
rerna i filmen 4r mén. Visst finns Doris och tva kvinnliga fiskar
i akvariet samt Darla men de &r véldigt mycket i bakgrunden i
jamforelse med ménnen i beréttelsen.

¢ Diskutera vilka bilder av kvinnor och mén som filmen visar
upp? Vilka roller fyller de i filmen? Hur stimmer de Gverens
med verkligheten?

* Fundera pa vilka som &r aktiva, passiva? Vilken karaktér
skulle du vilja vara och varfor? Varfor dr de sé fa som kan
tinka sig kvinnliga karaktirer? Ar de positiva karaktirer?

* Hur vill man att ens férdldrar skall vara? Ar pappan en bra
forebild? Vad finns det for fordldraforebilder i filmen?

For vuxet for smabarn?

Hitta Nemo har fatt mycket kritik for att den &r for vuxen for
sma barn, utgéngspunkten &r att tecknat ar fér smébarn. Man
kan dock fréga sig om kritiken &r befogad. Filmen har fatt kri-

tik for att Hajarna har ett anonyma alkoholister méte, att mam-
man dor samt att ménga skamt 4r riktade till vuxna. D& de
yngre barnen inte vet vad anonyma alkoholister &r, vari ligger
problemet? Problemet &r snarare synen pa barn som &ven pap-
pan har i filmen. Att man skall skydda genom férbud och att
nagon annan skall bestdmma vad som &r rétt for en. Dagens
animerade filmer ar gjorda for en medietranad publik och ar
kommersiella produkter. Detta innebdr att filmerna ar gjorda
for att ses flera ganger av en sa bred publik som mgjligt. Detta
har givetvis sina nackdelar. Detta synsétt gor att de flesta
Hollywoodfilmer gors for en allt bredare mittféra, vilket far
konsekvenser for dem som inte passar in. Darfor gors det idag
allt farre filmer for smé barn och Hollywood har i stort satt lagt
ned produktionen av film for vuxna.

¢ I diskussioner om férbud pratar man ofta om att man sjalv
klarar av saker men att andra inte klarar det. Tycker eleverna
att filmen &r for vuxen eller for barnslig? Vilka sekvenser ar da
opassande och varfor?

Filmens Stil — farg, musik, bild

Filmskaparna bakom Hitta Nemo har arbetat valdigt metodiskt
med filmens berattarkomponenter for att skildra sin beréttelse.
Speciellt fokus har de lagt pd anvandandet av farger, ljussétt-
ning, minspel samt bildutsnitt.

Naturen anvinder firg for att symbolisera fara. Aven films-
kaparna anvénder sig av farger for att skapa kénslor. Fargsym-
boliken kombinerar de sedan med ljusséttningen. Detta mérks
tydligast i hur vattnet ser ut. Normalt i en animerad film i vat-
ten dr vattnet bara ljusbléatt, i Hitta Nemo &r det i olika farger
och nyanser och man har dven skapat djup i vattnet genom
anvandandet av smé organismer som flyter omkring och gor
vattnet grumligt. Som illustration till hur genomarbetat vattnet
ar i filmen kan man tinka p4 att Doris &r en bla fisk och d4nd&
alltid syns bra, trots att vattnet runtomkring ocksé &r nyanser
av blatt.

Filmskaparnas idé var att fargskalan skulle utvecklas med
dramaturgin i filmen. I bérjan av filmen ar vattnet klart och bla
turkost, som blir morkare da Marvin letar efter Nemo och helt
svart med Djuphavsmarulken. Dérefter vander fargskalan till
att bli bld med skéldpaddorna och mer turkos d& de kommer
till Sydney.

» Anvénd gédrna bilderna som eleverna gjort for att diskutera
de sekvenser de illustrerat. Diskutera vilka fiarger man anvén-
der for bakgrunderna och for fiskarna. Har man ljussatt hela

bakgrunden eller bara delar eller rentutav bara karaktérerna.

* For att gora det littare for oss som &skédare har man dven
mycket tydlig musik i filmen. Fundera pé vilken musik man
anvénder for att illustrera kanslor. Fundera giarna pa hur de
arbetar med det i samband med ljusséttningen — vilken typ av
musik spelas i de mérka sekvenserna och vilken i de ljusare? Ar
det samma musik eller har man valt att ljudlédgga pa olika satt?

Filmskaparna har medvetet anvént sig av tekniker som &r
typiska vanlig spelfilm. Man har d4ven manga filmhistoriska
referenser, sma hyllningar till Stanley Kubrick, Alfred Hitch-
cock, Heistfilmer m.m.
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* Diskutera vilka kdnslor man skapar i de olika sekvenserna
genom att t.ex. anvinda sig av nérbilder. I filmen &r kameran
ofta rétt néra for att vi som askédare skall se karaktirernas
minspel. Fundera pa hur det paverkar var uppfattning av
karaktdrerna, realismen och handlingen? Filmarna var tvungna
att dndra pa fiskarnas utseende for att vi i publiken skulle
kunna ldsa av deras ansikten. Normalt sett har fiskar 6gonen
pa sidan men i filmen &r de framétriktade. Fiskar har heller
inga 6gonbryn utan sddana fick man légga till och man
anvinde sig av hundars 6gonbrynsuttryck pa de animerade fis-
karna.

Filmen utspelar sig i olika havsmilj6er. Arbeta gdrna med bil-
derna for att minnas de olika milj6erna i filmen. Fundera 6ver
hur miljéerna och karaktdrerna i dem férdndras under filmens
gang. Vilka farger och vilket ljus anvénder man for att illustrera
miljéerna och karaktdrerna. Nemos och pappans uppfattning
av omvérlden paverkar hur filmen ser ut. Hur syns detta i de
olika miljéerna — kan vi genom féarg, ljus och musik se och
kdnna in oss i de olika scenerna i filmen?

Fiskar och havsdjur

Filmen &r ingen naturdokumentér och darfor inte helt verklig-
hetstrogen. Trots detta dr den en mycket passande film om man
vill ldra sig om havet. For havet dr enormt och dven om vi sél-
lan ser vad som pagar i djupen péverkar det som hander dér
oss alla. Havet paverkar vadret och védret paverkar vart klimat,
var foda och hur var omgivning klarar sig. I det ekologiska
systemet behovs alla vilket inte minst géller organismerna i
havet. Hitta Nemo utspelar sig i Stilla Havet mellan USA och
Australien. Nemo bor pa ett korallrev och &r en clownfisk
(Amphiprion percula). P4 sin vdg moter de olika havsdjur, allt
frén stora valar och hajar, till farliga maneter och djuphavs-
marulken ner till de allra minsta som krill och cyanobakterien.
Hitta Nemo passar utmérkt som en introduktion till ett arbete
om havet. Hur stora &r vra hav? Vad finns i haven? Vilka djur
moter vi i Hitta Nemo? Vilka av djur hittar vi i svenska farvat-
ten? Anviand er girna av de illustrationer ni gjort for att minnas
de olika fiskar som finns. Finns det tillgang till dator i klass-
rummet eller DVD finns det mycket bra material att arbeta med
kring havet. P4 Disneys hemsida kan man sjélv klicka och ldra
sig om en del av alla de djur man kan méta i ett korallrev och
f& mer information om just korallrev.

L&s vidare

Att berdtta med film av Jon Rudberg med hjalp kring drama-
turgi. Artikeln finns p&d www.filmpedagogik.nu

Hitta Nemos hemsida pd www.disney.se

Animera mera! Av Erling Erixson utgiven pa UR férlag

Om animation Av Adam Marko-Nord och Claes Jurander utgi-
ven av Filmkonst, om svensk animation

Fran Zoethrope till Shrek, Specialarbete av Malin Olsson utgivet
pa www.filmpedagogik.nu

http://www.vattenkikaren.gu.se fér information om véra hav.
http://www.ur.se/ blaplaneten Hemsidan till BBC:s serie Den
bla planeten pa svenska, som ar enormt faktaspackad med bil-
der, 6vningar, film och ljud om allt ni kan ténkas finna i vatten.
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