Lotta fran Uppfinnarbyn

Rl

Lotta fran Uppfinnarbyn ar en tecknad film om fantasi,
filosofi och mod. Med en fargstark personlig stil pamin-
ner den mer om Mumintrollet och Pettsons vérld an om
Disney. Filmen tar pa ett enkelt satt upp viktiga fragor
och blir en lattsamt och humoristiskt underlag till dis-
kussioner om vanskap, foréldraskap och teknikens
majligheter och faror.

Rekommenderad fran 1

EN FILMHANDLEDNING AV
LOUISE LAGERSTROM

Handling

Lotta fran Uppfinnarbyn bygger pé en tv-serie och filmver-
sionen bestar av flera olika delar som vévs in i varandra
for att sammanfattas och avslutas i en gemensam final.

Uppfinnartavlingen
I Uppfinnarbyn ar néstan alla besatta av att uppfinna
saker och varje r halls en tévling for att kora den béasta
uppfinningen. Det snickras och hamras i var stuga och
hundflickan Lottas pappa Oskar dr inget undantag. Sedan
han vann forra arets tavling kdnner han pressen pa sig att
dven i ar 6verraska med négot makalost, praktiskt och
annorlunda.

I kaninfamiljen drommer pappa Karl-Herbert om att bli
framgéngsrik och berémd, men han har varken lika origi-

nella idéer eller sdidan begévning som Oskar.

Arets tévling gar av stapeln och den ena mer fantasi-
fulla idén &n den andra presenteras. En maskin som kan
gora brod av tegelsten, tradgérdshjilpmedel, flygattiraljer
och vackarklockor. Publiken jublar och férundras men det
mesta verkar bli sig likt fran forra aret. Rattan Walters
maskin exploderar och Karl-Herberts koksmaskin visar sig
dolja hans egen morotsskivande fru gomd i en trdlada.

Oskars kombinerade tvitt-, stryk- och vikmaskin &r
dock oslagbart genial och han kammar hem férstaprispo-
kalen d&nnu en gang. Alla jublar utom Karl-Herbert som
far ett utbrott av avundsjuka.

Judo

Men allt kretsar inte kring uppfinningar. Lotta sjalv njuter
av sommaren tillsammans med kattkompisen Bruno. De
leker i skogen och badar i viken d&ven om Brunos mamma
oroligt vakar 6ver sonen och inte vill att han "sportar".
Hans idrottande far forsvann ndmligen under mystiska
omstiandigheter nar han kastade slagga.

En dag hittar Lotta en stor bok flytande i vattnet. Den
visar sig innehalla - férutom bilder av exotiska platser,
djur och vixter - ett tillplattat, sovande bi som foljt med
boken dnda ifrdn Japan. Susumu, som biet heter, har
arbetat hos en ber6md tradgérdsmastare och &r en slags
kombination av judoméstare, sterlandsk filosof och
naturdoktor (med akupunktur som specialitet).

Snart har hela byn anammat den nya sporten och Susu-
mus idéer borjar dven genomsyra andra delar av deras
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vardag. Foremal aterfinns, arbetsmetoder férbattras och
man kan till och med ldgga ungarna med lite judo.

Lotta vill 14ra sig ordentligt men &r besviken pa att tra-
ningspartnern Bruno inte fér fér sin mamma. De tdnker
4ndé 6va och Susumu lovar att forst lira Lotta grunderna.
Under forespegling att de spelar dragspel pa 6verva-
ningen, tranar Bruno och Lotta judo i hemlighet.

Uppldsningen

Genom hundgrannen Giovannis nyuppfunna radio far byn
kdnnedom om ett judomésterskap i Japan. Lotta blir eld
och 1agor och foreslér att de skall sitta ihop ett lag. Det
verkar dock svért att hitta villiga deltagare. Albert, Karl-
Herberts son, visar sig dock vara styv pa judo och utses att
bli en i laget.

Bruno fér till sist ocksa tillatelse att folja med sedan
hans pappa Matti valbehdllen tervént frén ett osannolikt
jordenruntéaventyr dar han forutom att ha slagit ett oslag-
bart vérldsrekord i sldgga, dven tréffat pa valar, info-
dingar i Séderhavet och eskimaer.

Med luftballong beger sig judoginget tillsammans med
pappa Oskar och Susumu till Japan. De landar framfér
huset dér tivlingen ér i full gdng. De tror att de kommer
for sent men det vinnande laget Tamagotchi maste enligt
reglerna tdvla mot de nyanldnda utmanarna. Albert klarar
sig bra och vinner och Bruno gor sitt bdsta men motstan-
daren rdddas av gong-gongen.

Lagkapten Lotta klarar dock av sista matchen, hennes
lag koras till vinnare och nyheten kablas ut 6ver varlden.
Anda hem till alla i Uppfinnarbyn.

Mullvadarna

Under jord nedanfor den livliga bygemenskapen dger ett
annat skddespel rum. Smé introduktioner till kommande
avsnitt. Ett par snobbiga mullvadar, som dricker te och
talar om konst forundras 6ver de avldgsna tecken pa liv
som nar dem fran ytan. Nagot som de mest uppfattar som
spokerier. Nér deras takprydnader (mordtterna som véxer
ner i jorden) forsvinner far de nog och beger sig ivag till
en ny adress. De kommer inte desto mindre bli pAminda
om bybornas existens nér Lotta och génget vid judotav-

lingen brakar ner genom deras nya tak i den dramatiska
finalen.

Uppfinnargladje och fantasi

I Uppfinnarbyn sjuder det av uppfinnarlusta och fantasi,
sporrat av den &rliga tévlingen men ocksé av pur entusi-
asm och glddjen i att tdnka nya bra idéer.

Huset som Lotta bor i dr byggt som rena "lustiga huset".
Med rutschkanor frén 6vervaningen och ett stoppbart
l6parband pa verandan s att Lotta kan stannas i farten
och hinna fa sylt pa frukostpannkakan nér hon ar pé vig
ut.

Flugan, vars uppgift ar att vacka byborna, har utvecklat
sin vackningsapparat, en mekanisk fonsterknackare. Gio-
vanni som anvént alla fruns koksredskap lyckas till sist
fdnga radiovégor som han laser in i sin radioapparat och
Lottas pappa har forutom en tvattmaskin uppfunnit en
ryggkliare och en elektrisk makapér som kan spika i stora
bultar.

For figurerna i Uppfinnarbyn &r det bara fantasin som
sétter granser. Ofta kommer idéer ur en 6nskan om att
forbattra vardagen, gora trakiga sysslor enklare och roli-
gare. Tvitta blir roligare om en maskin viker och stryker
kldderna ocksé och tidnk vad praktiskt med en viska som
anpassar sig efter arstiderna, med skidor pa vintern till
exempel.

* Fundera 6ver varfér man uppfinner saker. Vad &r en bra
uppfinning? Endast fantasin sitter granser brukar det
heta. Varfor inte férsoka uppfinna nagot sjalva? Gor en
ritning. Har ni sjalva uppfunnit nagot? Vilken uppfinning
skulle ni velat ha kommit pa? Kanner ni till ndgra uppfin-
ningar som har betytt mycket fér manniskan? Fundera
over vilka déliga uppfinningar som ocksa finns. Sddana
som forstor miljon eller som till och med ar farliga.

* Lotta beréttar att hon skall uppfinna en magisk topp-
luva som ldgger d4gg som i sin tur ldgger smé luvor s att
det aldrig réder brist pa luvor. Tror ni att barns uppfin-
ningsidéer dr annorlunda &n vuxnas? Om du fick drémma
fritt, vad skulle du vilja ha fér uppfinning som skulle gora
ditt eller andras liv léttare eller roligare?
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* Idag tar vi massor med saker for givna. Att man far vat-
ten genom att vrida pa en kran, ljus och virme frén elekt-
ricitet eller att man kan prata med méanniskor langt borta
i en telefon dr sd sjdlvklart att vi inte tdnker pa det. Dato-
rer, mp3-spelare mobiltelefoner kanske vi fortfarande tén-
ker att det 4ndé& ar fantastiskt att de finns och fungerar.
Men att fundera kring uppfinningar kan ocksa fa oss att
tanka pa hur utvecklingen gar framat. Forsok att fore-
stdlla er hur ett barn fér hundra ar sedan hade det. Vad
skulle dom ha dromt om f6r uppfinningar tror du? Vilka
finns idag?

Vanskap over granser i djurens varld
Uppfinnarbyn befolkas av flera olika slags djur som
umgés 6ver "rasgranser”. Hunden Lotta och katten Bruno
borde egentligen vara naturliga fiender men ar bésta véan-
ner. De far tillvaron att verka lite mer spannande 4n den
kanske ar nir de drommer, fantiserar och leker. De finns
dér for varandra som st6d och delar varandras hemlighe-
ter. "Vi dr lika men unika."

Vénskap ér ett centralt tema i filmen. For Bruno och
Lotta &r den sjalvklar, men for kaninen Albert dr det ndgot
han drommer om och som verkar ouppnéeligt. Han vet
helt enkelt inte hur man fér vinner. Genom sin far far han
idéer om att man kanske méste prestera nagot for att bli
populér. Pappan ar ju 6vertygad om att en prispokal pa
hyllan kommer att locka till sig massor med vénner.

e Vad ar en bra van och hur fir man vanner? Maste man
bjuda pé nagot, s som Albert gér med tartan? Méste man
vara lika varandra for att bli vanner eller ar det kanske
spannande om man ar olika?

Fabeln har alltid varit en tacksam form for att genom
djurfigurers skepnad beratta ndgot om oss méanniskor.
Ofta behiftas ocksa djuret med ett typiskt karaktirsdrag
sésom exempelvis: den kloka ugglan, den sluge riven,
den flitige myran eller den trogne hunden.

Numera finns det en uppsjo av animerade filmer med
djur i huvudrollerna. Med tiden har djuren kommit att bli
mer komplexa figurer och ocksd da mer lika ménniskan.
Ibland handlar det om hur djurens varld krockar med
manniskans men ofta utspelar sig filmerna i egna univer-
sum péa djurens egna villkor.

* Fundera 6ver hur filmen anvander sig av djuren som
karaktirer. Har de nagra typiska hund-, katt eller gris-
egenskaper? Vilka andra filmer med djur i huvudrollerna
kanner ni till? Varfor ar det roligt med djur som gér méan-
niskosaker?

Tavlan och konkurrens

Uppfinnartavlingen &r inte bara till glddje. Den ger ocksé
upphov till konkurrens bland byborna. Sarskilt kaninen
Karl-Herbert 4r méan om att vinna eftersom han tror att en
prispokal kommer att ge honom &ra, berommelse och
massor av vanner. Nu har han inte s bra idéer utan latsas
att han uppfunnit en morotsskalarmaskin fast han egentli-
gen stangt in sin fru i en 1dda och later henne skira
morotter for glatta livet. Nar hans fusk avslgjas kdnner
han sig dum och nér Oskar utropas till vinnare igen blir
han néstan vansinnig av avundsjuka. Det hindrar honom
4nda inte frén att spionera pa Oskar for att avsl6ja fram-
géngen bakom hans uppfinningar.

Karl-Herbert har sedan barnsben sokt bekréftelse och
gjort allt for att fa omvérldens berém. I sin ungdom
anordnade han en rétt misslyckad dansafton och nu gor
han allt for att presentera den mest fantastiska uppfin-
ningen.

Aven i filmens tema om judo forekommer tivlings-
aspekten. Susumu betonar forvisso att judo inte bara
handlar om att slanga ndgon i marken. Den grundar sig
pa en tusenarig filosofi om respekt och tdlamod. Och det
kravs mycket 6vning for att betraktas som en erkénd ut-
ovare av sporten.

* En tavling ger naturligtvis upphov till konkurrens. En
prispokal hagrar och i den lilla byn blir vinnaren en
berémdhet. Ar det bra att tivla? Vad ar konkurrens?

* Lotta och Bruno tavlar nerfor ledstdngen. Etta, utbrister
Lotta. Tvaa!, siger en lika n6jd Bruno. Det viktigaste dr
inte att vinna utan att delta och kdmpa vél, brukar det ju
heta. Ar det s&?

* [ judotavlingen gor alla tre i Lottas lag sitt basta dven
om de inte alla vinner just sitt moment. Samtidigt handlar
manga situationer i filmen om att 6vervinna ett motstand
snarare dn att vinna 6ver nagon. Albert, som ingen direkt
tar notis om, 6vermannar "monstret" som révat bort
Susumu. Bruno 6vervinner sin radsla for sport. Fundera
over vad det innebér att tavla for er. P4 vilket sétt kan
man siga att man vunnit bara genom att gora sitt basta?

* Ingenting &r gratis sdger Oskar angdende arbetet med
uppfinningar. Susumu har samma instéllning till tillvaron.
Genom hért arbete och tdlamod kan man uppné sina mal.
Karl-Herbert ddremot tror att han kan vinna framgang
snabbt och enkelt och vill inte se att det kravs uppoff-
ringar, inte bara talang. Vad hidnder om man bara tdnker
pd att vinna? Blir man en annorlunda person?

Foradldrar och barn

Uppfinnarbyn befolkas av olika familjer och relationen
mellan barn och féraldrar blir belysta ur olika perspektiv.
Lotta beundrar sin far som for det mesta befinner sig ute i
snickarverkstan med nésan i ritningar eller pa vig att
testa nya uppfinningar.

Karl-Herbert ar sd upptagen av sina dréommar att han
knappt ldgger mérke till sin son och han tar for givet att
hustrun skall hjélpa honom med alla hans vansinniga
idéer.

Brunos far har flugit ivig med sin sldgga och ldmnat ett
stort tomrum. Det har bidragit till att Brunos mor gor allt
for att hindra sonen frén att 4gna sig &t ndgot som pa
minsta satt liknar sport.

* Tycker du att barnens forédldrar ar bra forebilder for sina
barn? Fundera 6ver varfor det néstan bara dr papporna
som uppfinner saker. Ar det var bild av en uppfinnare
eller kan "mammor" vara lika bra pé teknik och att upp-
finna? Vad betyder en mamma eller pappa som forebild?
GOr barnen som forédldrarna sager eller som de gor? Eller
gér de i stéllet sin egen vdg? Hur tycker du att en foralder
skall vara?

FILMHANDLEDNING UTGIVEN AV SVENSKA FILMINSTITUTET. TEL 08-665 11 00. WWW.SFI.SE/FILMISKKOLAN.



En annorlunda slags berattelse

Manga filmer man kan se pé bio har en dramatisk intro-
duktion, sedan planteras en svarighet, ett hinder, som gor
det hela spannande och historien byggs upp mot en dra-
matisk vindpunkt. Och sedan fér vi se hur huvudperso-
nerna reder upp det som behéver redas upp och sedan ar
filmen slut.

Lotta fran Uppfinnarbyn &r ur det perspektivet en annor-
lunda film. Vi far l4ra kidnna en rad huvudpersoner och
dras sakta in i deras vardagslunk. Dramatiken ligger i de
smé hédndelserna samtidigt som tillvaron forefaller lite
smétokig mest hela tiden. Det &r forst i och med Susumis
uppdykande som nagonting omvalvande hander. Upplég-
get pdminner lite om négot avsnitt av Mumintrollet eller
Pettsson.

e Lotta fran Uppfinnarbyn var ocksé fran borjan en tv-serie
i Estland och de estniska barnen ar naturligtvis bekanta
med de olika figurerna. For oss andra &r de dock nya be-
kantskaper. Hur kénner ni att de olika rollkaraktérerna
presenteras? Kénner ni att man lar kdnna dem eller skulle
man velat ha en mer ingéende introduktion?

Den tecknade filmens universum

Det ar ganska naturligt att en animerad film (tecknad,
dataanimerad, leranimation eller ndgot annat) har extra
latt att vara fantasifull och ga utanfér det majliga. Vi
tycker inte att det dr konstigt med varken manskliga djur,
bilar med karleksbekymmer eller robotar med snélla
familjer som lagar varandra med skiftnycklar nér de inte
fungerar riktigt.

e Lotta fran Uppfinnarbyn betonar extra mycket just fanta-
sin och att det inte finns ndgra grénser fér vad som kan
hénda: att 8ka ballong till Japan p& négra timmar bara
sunnanvinden blaser, Brunos pappas Miinchhausenlika
rovarhistoria (eller dr det en sann berattelse?) om sitt for-
svinnande eller Lottas fantastiska drom. Forsok minnas
vad som hénder i dessa scener. Fundera 6ver andra saker i
filmen som kénns fantastiska och fantasifulla.

Osterlindsk filosofi

Susumu &r inget vanligt litet bi. Han &r en dkta filosof som
tdnker att alla problem kan 16sas, forr eller senare, med
ratt instdllning, tdlamod, judo eller ett akupunkturstick pa
rétt stélle. Han ar naturligtvis en skojig filur men han &r
ocksé en representant for ett annorlunda sétt att se pa
livet och tillvaron. Osterlandsk filosofi bygger pa kunskap
och traditioner som &r flera tusen ar gamla. Akupunktur
betraktades forr i Sverige som hokus pokus men idag har
vi forstatt att det finns ménga olika sétt att behandla eller
bota sjukdomar pé. Och att vésterlandsk medicin inte all-
tid kan 16sa alla problem.

 Fundera vidare 6ver vad vi kan l4ra av traditioner fran
frammande l4nder? Diskutera varfor det dr s8 litt att ta
sitt eget sitt att leva, eller sina egna sitt att 1sa problem,
for givna. Tycker ni att invanarna i Uppfinnarbyn &r 6ppna
for de nya tankesatt som Susumu kommer med?
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